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Analyza prinikt s revidovanym Ramcovym vzdélavacim programem pro zakladni
EDU.Lab vzdélavani (2024)

2026+ Zpracoval: Tadeas Salaba (salaba@tegram.cz) | Nadaéni Fond Skoda Auto x TEGRAM | Spoluprace:
NPICR | 2026

EDU.LAB & RVP 2V

Kontext a Gicel dokumentu

EDU.Lab je mobilni laborator od spol. Skoda Auto. EDU.Lab si klade za cil, 7e neni jen doplrikovou
aktivitou, ale jeho struktura odpovida filozofii kompetenéniho vzdélavani, které RVP ZV 2024 prosazuje -
Zaci se uci aktivné, v redlném kontextu, s autentickymi nastroji a s viditelnym vysledkem. Spoluprace s
NPI je proto pfirozenym a smysluplnym krokem, ktery obéma stranam prinasi hodnotu: NPI ziskava
vzorovy pfiklad realizace prirezovych témat a klicovych kompetenci v neformalnim vzdélévani; EDU.Lab
ziskéava kurikularni legitimitu a snadnéjsi za¢lenéni do SVP zapojenych $kol.

Analyza vychazi z vefejné dostupné pracovni verze RVP ZV exportované ze systému prohlednout.rvp.cz a
z prezentace konceptu EDU.Lab 2026 (roadshow dokument). Priniky jsou hodnoceny na stupnici 0-100
% s ohledem na hloubku pokryti, aktivni zapojeni Zak( a délku vénovanou dané oblasti v ramci programu
EDU.Lab.

EDU.Lab je fyzicka mobilni laborator (pojizdna platforma), ktera navstévuje skoly a mista konani akci.
Roéné projde programem pies 4 000 Zakd (zpravidla Zaci 8.-9. tfidy ZS). Program se sklada z Gvodni
&asti (prredsali, cca 20 min) a tFi rotujicich stanovist po 45 minutach:

1) Prototypy (3D tisk + scanning + AR/VR)
2) Robotika (robopes + kolaborativni robot ABB GOFA)
3) Blackout (energetika, udrZitelnost).

VZDELAVACI CiLE PROJEKTU: =

> Projekt je mimoradné silny v oblasti Digitalni kompetence a Informatiky - Zaci se setkavaji s Al,
programovanim, kybernetickou bezpecnosti a digitalnimi nastroji v autentickém kontextu.

>  Stanovisté Blackout je vzorovou realizaci priifezového tématu UdrzZitelné prostredi a zarover aplikuje
fyziku v realném scénari - presné v duchu kompetencniho vzdélavani RVP ZV.

> Polytechnicka vychova je pokryta komplexné: od digitalniho navrhu pres fyzické vytvoreni az po
elektronické zapojeni - Zaci prochazi celym vyrobnim cyklem.

>  Program aktivné predchazi pasivni recepci - Zaci tvofri, programuiji, pocitaji a rozhoduiji. To odpovida
metodologické filozofii nového RVP ZV (OVU jako vysledky aktivniho uceni).

> Silna vazba na realny pramyslovy kontext (SKODA AUTO, ABB GOFA) odpovida pozadavku RVP ZV
na propojeni formalniho a neformalniho vzdélavani a prikladti z praxe.


mailto:salaba@tegram.cz
https://prohlednout.rvp.cz/
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1. SOUHRNNY PREHLED PRUNIKU =

Tabulka nize ukazuje celkovy prinik EDU.Lab 2026+ s kategoriemi revidovaného RVP ZV. Ke kazdé
oblasti jsou prifazeny primé kody OVU (Ocekavanych vysledkud uéeni) z prohlednout.rvp.cz. Kliknutim na
odkaz '- detail' v poznamce prejdete na podrobny rozpad daného stanovisteé.

Informatika - Algoritmizace a Programovani Primy priinik s OVU Informatiky -
PROGRAMOVANI robopsa a ABB Zaci programuiji realna zafizeni.
GOFA, debugovani, - detail

INF-INF-002-ZV9-007 V blokové orientovaném iterace v realném

programovacim jazyce vytvofi piehledny program, case

pouZziva opakovani, vétveni programu, proménné. 95%
INF-INF-002-ZV9-008 Pribézné ovéruje

spravnost vytvareného postupu, zkousi program,

opravuje chyby, posoudi efektivitu postupu,

programu.

INF-INF-002-ZV9-006 Rozdéli problém, navrhne

algoritmy

POLYTECHNICKA vychova a 3D tisk, scanning, Nejsilnéjsi pranik v ramci

praktické ¢innosti sestaveni vzdélavacich obort. Core oblast
elektronického polytechnickeé vychovy.

CSP-TCH-001-ZV9-001 Tviirci zpracovéni obvodu (LED, baterie, 2 detail

technického materiélu prepinac)

CSP-TCH-001-ZV9-002 Posuzuje vysledny o

produkt i celkovy proces tvorby z hlediska 95%

funkcnosti, efektivity préace, estetiky, Gspory

materialu.

CSP-TCH-003-ZV9-005 VyuZiva konstrukéni

dovednosti v modelovych situacich, sestavi a upravi

primérené sloZitou konstrukci, model ¢i robotické

zafizeni za dodrZovani zasad hygieny a bezpec¢nosti

prace.

PT: UDRZITELNE PROSTREDI Celé Blackout Vzorové realizace priifezového
stanoviété + tématu v neformalnim vzdélavani.

PTU-000-000-ZV9-002 Prozkouma a vysvétli elektromobilita = detail

provézanost mezi klimatickou zménou, vlastnim (Ivenkovnl expozice 93%

Zivotnim stylem, Zivotem spoleénosti a Skoda)

ekonomickou ¢innosti.

PTP-UDR-000-ZV9-003 Opatieni pro posileni

udrzitelnosti komunity

Fyzika - ENERGIE Vypocty spotieby Primé propojeni fyzikalnich
kW, kapacita baterii, konceptt s readlnym scénarem.

CAP-FYZ-002-ZV9-006 Predstavi formy a FVE panely, - detail

pfemény energie v kaZdé oblasti fyziky, se kterou se elektricky obvod

setkavé, a ukaze také souvislosti riznych forem (Blackout + 920%

energie. o Prototypy)

CAP-FYZ-002-ZV9-007 Energie v Zivoté -

kvantitativni prace + finance

CAP-FYZ-004-ZV9-011 Zapoji elektricky obvod,

zméri v ném vybrané elektrické velic¢iny a na zakladé

méreni mezi nimi najde souvislost.

Kompetence DIGITALNI Al kamera, socialni Pokryvano na vsech stanovistich
sité, algoritmus, 3D - prirezova digitalni kompetence.

KDI-DAT-000-ZV9-001 Data ziskana na zaklads ~ SOTEWare, AR/VR, 8gy, 2 detail

vlastnich kritérii a formulovanych dotazd z riznych programovani
digitélnich zdroji posuzuje z hlediska souladu s jiz robotd, kyberneticka
znamymi poznatky i naroku na spolehlivost zdroje. bezpeén ost



KDI-ZAP-000-ZV9-001 Uéelné a uvézlivé sdili
data a informace v digitalnim prostredi s cilem
osobniho ristu, podpory $kolni ¢i zajmové komunity
nebo za ucelem tymové prace na skolnich
projektech.

Kompetence K RESENi PROBLEMU

KRP-KRP-000-ZV9-001 Kriticky hodnoti
informace z riznych zdrojd.

Informatika - DIGITALNI
TECHNOLOGIE

INF-INF-004-ZV9-013 Navrhne zékladni zplsoby
zabezpeceni zafizeni a systémd, se kterymi pracuje,
na zakladé posouzeni rizik ztraty, poskozeni i
zneuZiti dat.

INF-INF-004-ZV9-014 Diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété.

Kompetence K OBCANSTVi A
UDRZITELNOSTI

KOB-UDR-000-ZV9-001 Uskutecriuje kroky
smérujici k udrZitelnosti na zakladé promysleni
riznych scénarh mozného budouciho vyvoje.

Kompetence K PODNIKAVOSTI A
PRACOVNI

KPP-ZDR-000-ZV9-001 Ziskava zdroje pro
aktivity, které prispivaji k rozvoji jeho samotného Ci
blizkého okoli.

Kompetence K UCENI

KKU-USU-000-ZV9-001 Ridi viastni procesy
uceni.

Informatika - DATA A MODELOVANI

INF-INF-001-ZV9-001 Ziska z dat informace,
interpretuje data ziskana pro FeSeni konkrétniho
problému.

Logicko-matematicka
GRAMOTNOST

ZGM-MUV-000-ZV9-001 Analyza a syntéza v
komplexnich matematickych situacich

Kompetence OSOBNOSTNI A
SOCIALNI

PT: SPOLECNOST PRO VSECHNY

Blackout scénar,
robotické zadani, 3D
tisk troubleshooting

Al avatar,
kyberneticka
bezpecnost, digitalni
stopa, trendy (Al
kamera,
kyberbezpecnost -
QR)

Soukromi vs.
technologie,
energeticka
sobéstacnost, eticka
rozhodnuti

Od napadu k
produktu (3D),
pramyslovy kontext
(robotika), tymova
prace

Rychlé zvladnuti
novych nastroj,
transfer dovednosti,
self-directed learning

Energeticka data
(Blackout),
interpretace dat z QR
kédu, 3D modelovani

Vypocty na Blackout
(kW, plochy FVE),
geometrie 3D, cena
materialu tisku

Tymova prace na
robotice a 3D tisku,
reflexe vlastni prace

Technologie pro
rtzné skupiny, etika
Al (pohlavi, rasa v
datech)

85%

83%

82%

80%

78%

75%

72%

65%

60%
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Konzistentné silné napric vsemi
stanovisti.
= detail

Al a bezpecnostni tematika
pokryta na predsali i Blackoutu.

= detail

Silné na predsali a Blackout
stanovisti.

= detail

Zéci si prochazi autentickym
pracovnim procesem.
= detail

Implicitni prinik - struktura
programu sama tuto kompetenci
rozviji.

Prinik existuje na Blackout i
Prototypy stanovisti.

= detail

Prinik silny na Blackout, slabsi
jinde.

Prinik existuje, ale neni explicitné
pedagogicky zardmovan.

Prinik existuje, ale vyZaduje
explicitnéjsi pedagogické
zaramovani.

= detail

Kody ve formatu OBLAST-OBOR-OKRUH-UZLOVY_BOD-PORADI jsou citovany pfimo z prohlednout.rvp.cz.
Kazdy kod Ize dohledat na adrese prohlednout.rvp.cz/ovu/[KOD].
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Tato ¢ast rozklada priniky po jednotlivych stanovistich EDU.Lab. Kazda tabulka ma stejny format jako
celkovy pfehled vyse.

2.0 DETAILNi ROZPAD PO STANOVISTICH

2.1- PREDSALI: Al, Socialni sité - toxicita obsahu, kyberbezpeénost (20 minut)

Zaci jsou konfrontovani s Al kamerou, algoritmem Socialni sité a kyberbezpe¢nost (QR kéd), ktery
odhali, co o uzivateli prozradi jedno pfihlaseni — GPS, IP, verze OS, e-mailové Gniky. Toto stanovisté je
nejsilngjsi z pohledu digitalni kompetence a medialni vychovy.

Kompetence DIGITALNI Primy priinik. Zaci aktivné interaguiji

s technologii a reflektuji jeji dopady.

Al kamera (vék,
pohlavi, vyska,
pozornost), Socialni
sité - toxicita obsahu ,

KDI-DAT-000-ZV9-001 Kritické hodnoceni dat
z digitalnich zdroji

KDI-ZAP-000-ZV9-001 Uvazlivé sdileni dat v doporucovaci 90%

digitalnim prostredi algoritmus,
kyberbezpecnost -
GPS, IP, OS, e-mail
Gniky

Informatika - Digitalni technologie Kyberneticka Primy pranik s tematickym
bezpecnost: digitalni okruhem Digitalni technologie -

INF-INF-004-ZV9-013 Navrhne zakladni stopa, biometricka bezpecnost, data, Al.

zplisoby zabezped&eni zafizeni a systémd, se data, sledovani 88%

kterymi pracuje, na zékladé posouzeni rizik ztraty, uzivatele

poskozeni &i zneuZiti dat.

INF-INF-004-ZV9-014 Diskutuje o fungovani

digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété.

Informatika - Data kyberbezpecnost > Zéci interpretuji data pro konkrétni
Interpretace dat QR rozhodnuti.

INF-INF-001-ZV9-001 Zisks z dat informace, kédu, codatao

interpretuje data ziskana pro Feseni konkrétniho uZivateli prozradi, kdo

problému. je sbird a pro¢

K. k ob¢anstvi a udrzitelnosti Etika sbéru dat, Silny prinik - 'platite svym
souhlas vs. realita, soukromim' je presny cil vychovy k
GDPR v praxi, 80%  demokratickym hodnotém.

KOB-UDR-000-ZV9-001 Uskutecriuje kroky k
odpovédnému digitalnimu chovani

odpovédné chovani
online

2.2 - STANOVISTE I: PROTOTYPY - 3D tisk, scanning, AR/VR (45 minut)

Zaci prochazeji celym vyrobnim cyklem: 3D modelovani v Tinkercad = scanning pres iPad Pro LiDAR -
slicing v PrusaSlicer - 3D tisk na 5 tiskarnach -> AR vizualizace (iPad + Apple Vision Pro). Bonus:
sestaveni sviticiho auti¢ka Skoda (LED + prepinac + baterie).
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Polytechnicka vychova 3D modelovani Primy a plny prunik. Toto je core
Tinkercad, 3D oblast polytechnické vychovy v

CSP-TCH-001-ZV9-001 Volf a tvéiréim scanning iPad LIDAR novém RVP ZV.

zplisobem bezpe&né zpracovava technicky (Qlone), slicing 95%

material s ohledem na jeho funkénost. PrusaSlicer, tisk na 5 ©

CSP-TCH-001-ZV9-002 Posuzuje vysledny tiskarnach

produkt i celkovy proces tvorby z hlediska
funkcnosti, efektivity préace, estetiky, Gspory

materialu.
Polytechnicka vychova - Bonus: svitici auticko Zéci sestavuiji funkéni elektronicky
Konstrukéni Skoda Enyaq - 3D tisk vyrobek - pfesné dle OVU.
+ zapojeni LED diody +
oo .
CSP-TCH-003-ZV9-005 Vyusiva konstrukeni  PTEPInac + baterie 90%
dovednosti v modelovych situacich, sestavi a
upravi pfimérené sloZitou konstrukci, model i
robotické zarizeni za dodrZovani zasad hygieny a
bezpecnosti prace.
Kompetence k podnikavosti a Design thinking: od Zaci prochéazi celym vyrobnim
pracovni ideje k fyzickému cyklem - ideace, modelovani, tisk,
produktu. Iterace, kontrola.

KPP-ZDR-000-ZV9-001 Ziskivé zdroje pro troubleshooting tisku. 859,

aktivity, které prispivaji k rozvoji jeho samotného
¢i blizkého okoli.

KPP-TYM-000-ZV9-001 Efektivné prispiva k
uspésné tymové spolupraci.

Informatika - Algoritmizace Slicing = preklad 3D Modelovani jako forma
modelu na instrukce 80% algoritmizace, AR jako rozsireni
. . . (o] e 7] v
INF-INF-002-ZV9-006 Rozdéli problém na tisku (algoritmizace v GRS
&asti, navrhne postupy a algoritmy PraXl)- AR vizualizace.
Kompetence digitalni Prace s Tinkercad, iPad Zéci ovladaji profesionalni digitalni
AR, Apple Vision Pro - néastroje v redlném kontextu.
. 1 0,
KDI-ZAP-000-ZV9-001 Uceln vyuziva komplexni ~ ~ 75%
digitalni nastroje k tvorbé a sdileni profesionalni digitalni
workflow

2.3 - STANOVISTE II: ROBOTIKA - Unitree Go2 + ABB GOFA (45 minut)

Blokové programovani robopsa — navigace pres prekazky + splnéni zadani do 20 minut. Druha &ast:
kolaborativni primyslovy robot ABB GOFA bez bezpe¢nostni klece - blokové programovani nebo pfimé
vedeni ruky (imitac¢ni uceni).

Informatika - Algoritmizace a Blokové programovani Nejsilnéjsi prinik - Zaci programuiji
programovani robopsa (Unitree Go2) realna zarizeni v realném cCase.
a ABB GOFA -
INF-INF-002-ZV9-007 Vytvori program v navigace, tanec,
blokovém jazyce s vétvenim, proménnymi imitacni uceni
INF-INF-002-ZV9-008 Priibé&#né ovéFuje 95%

spravnost vytvareného postupu, zkousi program,
opravuje chyby, posoudi efektivitu postupu,
programu.

INF-INF-002-ZV9-006 Rozdéli problém na
jednotlivé resitelné casti a navrhne postupy a
algoritmy pro jeho rfeseni.



Polytechnicka vychova - Robotika

CSP-TCH-003-ZV9-005 Sestavi a upravi
robotické zarizeni v modelové situaci

Kompetence k feSeni problému

KRP-KRP-000-ZV9-001 Systematicky resi
sloZité problémy v tymu

Kompetence k uéeni

KKU-USU-000-ZV9-001 Ridi viastni procesy
uceni.

Kompetence k podnikavosti a

pracovni

KPP-ZDR-000-ZV9-001 Buduje tym,
koordinuje, dosahuje spole¢ného cile

Kolaborativni
pramyslovy robot ABB
GOFA bez klece -
primé vedeni ruky,
Pramysl 4.0

Konkrétni zadani v
20min limitu,
debugovani kédu,
iterace, tymové
rozhodovani

Rychlé zvladnuti
nového prostredi (20
min), self-directed
learning, transfer
strategie

Prace v tymu, rozdéleni
roli, spInéni Ukolu pod
casovym tlakem

88%

92%

82%

75%

=DU.Lab
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Primyslovy kontext — prima vazba na

Priimysl 4.0 a budouci pracovni
uplatnéni.

Nejsilnéjsi oblast pro rozvoj této
kompetence v celém EDU.Lab
programu.

Zaci se musi naucit novy nastroj
samostatné - silna vyzva pro
metauceni.

Zéci simuluji préci robotického
inZenyra - primyslovy kontext prace.

2.4 - STANOVISTE lll: BLACKOUT - Energetika, OZE, Al avatar (45 minut)

Al avatar spousti scénar vypadku elektfiny. Zaci ve 4 Gkolech prioritizuji budovy, odhaduiji spotiebu v
kW, hledaiji alternativy (FVE, cyklotrenazéry). Na misté jsou realné baterie Bluetti a fotovoltaicky panel.

Diskuse o limitech OZE.

PT: Udrzitelné prostredi

PTU-000-000-ZV9-002 Prozkouma a vysvétli
provazanost mezi klimatickou zménou, viastnim
Zivotnim stylem, Zivotem spolecnosti a
ekonomickou ¢innosti.
PTP-UDR-000-ZV9-003 Vybirs, planuje,
realizuje a vyhodnoti spolecné se spoluzaky nebo
dalsimi lidmi opatreni potfebna pro posileni
udrZitelnosti v mistni komunité ¢i ve svété.

Fyzika - Energie

CAP-FYZ-002-ZV9-006 Predstavi formy a
premény energie v kaZdé oblasti fyziky, se kterou
se setkava, a ukaze také souvislosti riznych
forem energie.

CAP-FYZ-002-ZV9-007 llustruje roli energie v
béZném Zivoté a kvalitativné i kvantitativné s ni
pracuje, véetné financni strénky.
CAP-FYZ-004-ZV9-011 Zapoji elektricky
obvod, zméri v ném vybrané elektrické veliiny a
na zakladé méreni mezi nimi najde souvislost.

Chemie - Udrzitelnost

CAP-CHE-003-ZV9-010 Zhodnoti vyuZivani
material a energetickych surovin v kontextu
udrZzitelnosti.

Vypadek elektfiny,
OZE vs. fosilni, FVE
panely, baterie Bluetti,

vypocty vykonu

Vykon kW, spotreba
budov, kapacita baterii,
omezeni OZE, vypocty
ploch FVE

Energetické suroviny
vs. OZE, materialovy a
energeticky kontext
blackoutu

95%

92%

80%

Primy a hluboky priinik. Toto je
vzorovy priklad realizace prarezového
tématu.

Zaci pocitaji realné fyzikalni veliciny v
realném krizovém scénari.

Prirezovy pranik s chemickym
kontextem energetické
transformace.



Kompetence k ob&anstvi a
udrzitelnosti

KOB-UDR-000-ZV9-001 Uskutecriuje kroky
smérujici k udrZitelnosti na zakladé promysleni
raznych scénarh mozného budouciho vyvoje.

Kompetence k feSeni problému

KRP-KRP-000-ZV9-001 Kriticky hodnoti
informace z riznych zdroja.

Informatika - Data a Al

INF-INF-001-ZV9-001 Ziska z dat informace,
interpretuje data ziskana pro FesSeni konkrétniho
problému.

Vychova ke zdravi a bezpeéi

CZB-VZB-004-ZV9-014 Uplatriuje adekvatni
zplisoby bezpecného chovani v modelovych
situacich ohroZeni spojeného s mimoradnou
udalosti.

3.0 EDU.LAB Z POHLEDU RVP ZV

Prioritizace budov
(nemocnice vs.
komerce), eticka
rozhodnuti,
odpovédnost za
infrastrukturu

Komplexni problém s
vice proménnymi, Al
avatar jako scaffolding
pro rozhodovani

Al avatar, prace s daty
o spotiebé,
interpretace
energetickych statistik

Blackout jako simulace
mimoradné udalosti -
zaci voli prioritizaci
budov, predvidaji
dopady vypadku sité a
trénuji rozhodovani
pod tlakem.

90%

85%

72%

78%
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Zéci délaji eticka rozhodnuti pod

tlakem — mimoradné silnd

kompetencni vyzva.

Al avatar jako pedagogicky nastroj
pro strukturované feseni problému.

Pranik s oblasti dat a Al v Informatice.

Doporuéeno NPI CR. Blackout jako
modelova situace mimoradné udalosti
propojuje scénar s praktickym
nacvikem krizového rozhodovani.

> VSechna stanovisté jsou aktivné zapojena - zaci tvori, programuiji, poéitaji, rozhoduji. Pfesné v duchu
kompetenéniho vzdélavani RVP ZV (OVU jako vysledky aktivniho uéeni).

> Robotické stanovisté pokryva OVU INF-INF-002-ZV9-007/008 Iépe nez vétsina Skolnich hodin

informatiky - Zaci programuji realna primyslova zafizeni.

> Napojeni na priimyslovou realitu (SKODA AUTO, ABB) odpovida pozadavku RVP ZV na propojeni
formalniho a neformalniho vzdélavani.



